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Sobre Solve for Tomorrow

Solve For Tomorrow (SFT), es un programa de Samsung Electronics que promueve
el desarrollo de proyectos de Cienciq, Tecnologia, Matemdatica e Ingenieria (STEM) en
escuelas publicas de nivel secundaria y media superior en México. Se busca que
las y los estudiantes y sus docentes, en conjunto con su docente generen
conocimiento y soluciones innovadoras frente a una problemdtica social en su
comunidad.

Samsung Electronics México, a traves de nuestro aliado estrategico Socialab

México, convoca alas y los estudiantes y docentes activos de Secundaria y Bachillerato del sec
publico en una escuela dafiliada a la Secretaria de Educacion Publica a participar

en el programa “Solve for Tomorrow 2024".

Objetivos del programa

Conectar alas y los estudiantes que actualmente cursan el dltimo
afo de secundaria y cualquier grado de nivel medio superior, en los
distintos subsistemas del sector publico del territorio nacional;
con el compromiso social y ambiental para el cambio positivo a
través del desarrollo de proyectos basados en el drea STEM que
promuevan soluciones con un impacto positivo para la sociedad.

iE
i
. Fortalecer los conocimientos de las y los alumnos y docentes, asi

como sus proyectos, a través de la metodologia de Design
Thinking.

las categorias que promuevan soluciones innovadoras con un
impacto positivo para la sociedad y el medio ambiente.

</
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@ Reconocer los proyectos desarrollados por las y los estudiantes en
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Inscripcidn de participantes y requisitos

1. Requisitos y elegibilidad de participacion
Las y los estudiantes que quieran participar en la presente Convocatoria
deberdn seguir los siguientes pasos:

1. Registrarse entre el 09 de mayo al 01 de julio de 2024 con sus datos
personales en http://solvefortomorrow.mx/, aceptar los términos vy
condiciones, ademads del aviso de privacidad. El portal no permitird el

acceso posterior a esta fecha. Por ningln motivo se aceptardn registros
extempordneos e incompletos

% 2. Completar el registro de su proyecto en la Plataforma de Solve For

Tomorrow en Socialab
https://comunidad.socialab.com/challenges/solvefortomorrow2024

a. Los equipos deben estar formados de minimo 2 (dos) estudiantes,
maximo 5 (cinco) y contar con un(a) profesor(a)/asesor(a) de la escuela

registrada. Para fomentar la equidad de género, es requisito que todos los equipos
cuenten con diversidad de género, integrando miembros de distintos géneros
| (femenino, masculino, no binario).
— i. Encasode quelasy los estudiantes se encuentren cursando el Ultimo grado de

- é bachillerato, podrdn continuar participando siempre y cuando su registro quede

completo y en las fechas establecidas de registro de la presente Convocatoria,
es decir antes del 1 de julio de 2024.

0 b. Todas las y los estudiantes deberdn adjuntar en su registro
% documentacién que acredite su inscripcidon en una escuela del sector

publico a traves de:

e Copia de su credencial y/o historial académico vigentes
para el caso de las y los estudiantes.

e Copia de la credencial de escuela para el caso de las y los
profesores.

c. Para poder registrarse es necesario que los equipos tengan un proyecto
escolar con base en el drea STEM (ciencia, tecnologia, ingenieria y
matemdticas), ya seaq, real o virtual que con apoyo de tecnologia resuelva
algun problema, inquietud o necesidad de su entorno.

El proyecto debe considerar de manera clara, informacion que valide su propdsito:

Identificacion y justificacion

S Construccion de una
de una problematica

hipotesis

Publico objetivo que se ve Impacto social o ambiental
afectado por la problemdatica que tiene el proyecto

solucion plgnteqda ala *Las propuestas que incluyan fuentes bibliogrdaficas
problemdtica (foco en su deberdn ser citadas, de lo contrario se descalificard
funcionamiento) dicha propuesta.
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d. El equipo deberd elegir a una o un representante, a quién se le
designard como "lider del proyecto”. La persona lider del proyecto
serd la encargada de registrar dentro de la Plataforma de Solve For
Tomorrow en Socialab la iniciativa y a las personas miembro del
equipo (Estudiantes y profesor(a)/asesor(a)).

La o el lider del proyecto serd quien recibird la comunicacion de
fechas importantes, anuncio de siguiente pasos, recordatorios y
demads informacion de valor del programa.

e.Cada una de las y los integrantes del equipo, asi como la
o el docente, deberdn firmar una carta de permiso para el uso
de suimagen. Esta autorizacion se solicita exclusivamente con el
proposito de difundir el alcance y los logros del proyecto, tanto en
el presente como en los anos siguientes. Es importante destacar
que la propiedad intelectual del proyecto siempre permanecerd
en manos de las y los estudiantes participantes. El proceso para
obtener el permiso es el siguiente:

i. Descargar el documento desde el siguiente enlace:

https://drive.google.com/file/d/1HbliIWUA_xméc4THzaflID1t6-03D0tVB/view ?usp=sharing.
ii. Firmar el documento, indicando el nombre del proyecto, lugar
de firma, fechaq, su firma y nombre completo.
En caso de que haya participantes menores de 18 arios, la
informacion anterior deberd ser proporcionada con los
datos de los padres, madre u otros tutores legales.
iii. Unificar y digitalizar los documentos firmados en un solo
documento y subirlo en la seccion designada de su
postulacion en la Plataforma de Socialab México.
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2. Categorias de participacion
Las y los participantes podrdn participar en alguna de las siguientes categorias
descritas a continuacion:

Salud

Y

Soluciones innovadoras
que apoyen la prevencion
de enfermedades, solucion
de las mismas o que
agreguen valor en el
dmbito de la salud.

J
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Equidad e Inclusion

Soluciones innovadoras
que promuevan la
participacion en igualdad
de condiciones de toda la
poblacién: hombre,
mujeres, personas con
discapacidad,
poblaciones en situacion
de vulnerabilidad.

J

3. Fortalece tu proyecto

Al finalizar el registro con los datos del equipo Yy el proyecto en:
https://comunidad.socialab.com/challenges/solvefortomorrow2024

el equipo deberd realizar la siguiente actividad que ayudard a fortalecer sus
proyectos y seguir a la siguiente etapa:

Incubacion en linea

A. Prepdrate y toma nuestra Incubacion en linea en Design Thinking para
potenciar tu proyecto.
Del 22 de julio al 09 de agosto de 2024 todos los equipos inscritos en el programa
deberdn tomar la incubacion en linea gratuita, "Design Thinking para proyec-
tos sociales” al que podrdn acceder a traves del siguiente link:
https://www.udemy.com/course/design-thinking-para-proyectos-sociales/.

13

Cambio Climdtico

Soluciones tecnolégicas
desde una perspectiva de
desarrollo sostenible para
tener acciones de
mitigacién y adaptacion al
cambio climdtico y
disminucién de la
vulnerabilidad de la
sociedad frente a distintos
riesgos de desastres
naturales y distintas
problemdticas socio

~

K ambientales.

J

@

~

Tecnologia

(- VR}

Soluciones de software y
hardware que apliquen
tecnologias de realidad

virtual y/o aumentada
para promover y mejorar
procesos en sectores
culturales, educacionales,
de salud, comerciales y
turisticos.

- J

La incubacion en linea busca brindar herramientas a los equipos inscritos para
dar mayor estructura a su proyecto escolar e identificar puntos claves para
generar un impacto positivo en sus comunidades o ecosistemas por lo cual les
recomendamos realizar las actividades en equipo y con asesoramiento de su
profesor(a)/asesor(a),

Como evidencia de haber cursado la incubacion en linea los equipos partici-

pantes deberdn completar el cuadernillo de trabajo que podrdn descargar

directamente en el curso o en el siguiente link:
https://drive.google.com/file/d/IVNW8vXSEAnLPEpQt2dQz7IL-IhrOP2Iw/view?usp=

drive_link.

Dicho cuadernillo se entregard en formato .pdf a la Plataforma de Solve For
Tomorrow en Socialab en la seccion "Incubacion en linea” antes del 09 de agosto

de 2024.

IMPORTANTE: Esta actividad serd tomada en cuenta por el comité evaluador
al momento de seleccionar a los equipos semifinalistas.
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B. Durante esta etapaq, las/los docentes y/o asesoras/es de cada proyecto
recibirdn la capacitacion en linea "Design Thinking como herramienta
educativa” con el objetivo de brindarles la teoria bdsica de la metodologia
y darles herramientas para que la implementen en las aulas.

4. Seleccion de Semifinalistas | 50 proyectos

Del 12 de agosto al 18 de agosto de 2024 un Comité formado por diferentes
organizaciones seleccionard a los 50 (cincuenta) equipos que considere son los
mejores proyectos y pasardn a la siguiente etapa.

La evaluacion de los proyectos se llevard a cabo bajo los siguientes criterios:

1. Registros completos de los proyectos en la Plataforma de Solve For
Tomorrow en Socialab

2. Cumplimiento de las bases generales de esta convocatoria.

3. El proyecto deberd estar alineado a estos 4 criterios, bajos los cuales se
definird alos equipos semifinalistas.

[ CONTEXTO SOCIAL ] ( CREATIVIDAD )

¢Tiene la idea el potencial de
resolver un problema social y
causar un impacto positivo en la
comunidad?

¢Estd la solucidn respaldada por
investigacion/observacion de
campo? [por ejemplo: entrevista
con posibles beneficiarios]

[ COMUNICACION ]

( PENSAMIENTO CRITICO ) Y COLABORACION

¢(Ha mejorado el equipo la
integridad de la soluciéon a
través de pruebas repetidas y
reconfiguracion?

¢(Demuestra el proyecto el
papel de los estudiantes y su
compromiso con llevar a cabo
investigaciones cientificas y/o
desarrollo de prototipos?
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5. Capacitacion para Semifinalistas | 50 equipos

El 28 de agosto de 2024 los 50 (cincuenta) proyectos seleccionados como
semifnalistas tendrdn acceso a una capacitacion virtual de Estructura de Pitch
con el objetivo de obtener habilidades para presentar su proyecto ante el consejo
evaluador.

Entregable de la etapa: Los 50 (cincuenta) proyectos seleccionados deberdn hacer
un video pitch (video explicativo) de no mas de 1 minuto 30 segundos en el cual
deberdn mostrar los beneficios y funcionamiento de su iniciativa STEM. El video
deberd estar subtitulado en inglés y publicado en la plataforma de YouTube.

Sigue las siguientes indicaciones:

Ponle @
- subtitulos en

inglés.
Grabg g YouTube
_Grabaun Publicalo enla
video de entre plataforma
60 (sesenta) y YouTube.
90 (noventa)
segundos.

4. Copia el link del video y colécalo en la seccidn “"Capacitacion para
Semifinalistas” en la Plataforma de Solve For Tomorrow en Socialab, considera que
el video debe mencionar:

Nombre del proyecto y la institucion en la que estudian
Categoria en la que estdn participando en Solve For Tomorrow 2024
¢ Qué problema quieren resolver?

¢ Qué solucién proponen?

¢Por qué consideran que su proyecto es unico?

IMPORTANTE. El video deberd ser parcial o totalmente nuevo y su uso serd exclusivo
para participar en Solve For Tomorrow 2024. En caso de que se identifique que el
video no cumpla con este requisito, serd descalificado.

Estos 50 (cincuenta) videos pitches serdn evaluados por un Jurado externo
conformado por aliados de Samsung con el objetivo de definir a los 5 (cinco)
proyectos finalistas bajo los siguientes criterios:

> Grado de inventiva / originalidad.

> Claridad en la informacion.

> Funcionalidad / relevancia.

> Impacto social o ambiental

* Los fallos del Jurado externo serdn inapelables. Toda clase de plagio serd
descalificado.



6. Seleccion y capacitacion de Findlistas | 5 equipos

La seleccion de los 5 (cinco) equipos que pasardn a la etapa de finalistas se
publicardn el 17 de septiembre de 2024 en www.solvefortomorrow.mx , redes
sociales de Disruptivo y Socialab MX, ademds de poder consultarlo en la
Plataforma de Solve For Tomorrow en Socialab.

Con el objetivo de fortalecer las propuestas, del 18 de septiembre al 29 de
septiembre de 2024 |os 5 (cinco) equipos seleccionados como finalistas tendrdn
acceso a las siguientes capacitaciones:

Taller "Comunicacion Asertiva”.

Formato digital.
Duracion: 120 minutos.
Plataforma: Zoom

Taller "Propuesta de Valor”.

Formato digital.
Duracion: 120 minutos.
Plataforma: Zoom

Taller "Habilidades y Presencia Escénica”

Formato digital.
Duracion: 120 minutos.
Plataforma: digital

S0

Mentoria personalizada por una o un
experto de Samsung.

S

Formato digital.
Duracidn: 60 minutos.
Plataforma: por definir
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7. Anuncio de equipos ganadores

La asignacion de lugares y premios de los 5 (cinco) equipos finalistas
conformados por las y los estudiantes y su profesor(a)/asesor(a), serdn
anunciados en la Ceremonia de “Solve for Tomorrow 2024", la cual se llevard a
cabo el 17 de octubre de 2024, en sede y horario por confirmar.

Cada uno de los equipos finalistas ganard un vigje todo pagado a la Ciudad De
México para que puedan asistir a la Ceremonia de Premiacion de la Convocatoria
"Solve for Tomorrow 2024". Dicho vigje serd para maximo 5 estudiantes y 1 tutor por
proyecto. En caso de que padres de familia, amistades u otras autoridades de la
escuela quieran asistir al evento, los costos corren por cuenta de cada persond
extra y su invitacion queda sujeta a disponibilidad.

La invitacién al evento con detalles de lugar, horario y agenda se les hard llegar al
correo electronico de las y los lideres de los 5 (cinco) equipos.

Los 5 (cinco) equipos seleccionados en la Ceremonia de Premiacion de la

Convocatoria "Solve for Tomorrow 2024" serdn acreedores a vouchers para ser
canjeados por productos de la marca de Samsung (consultar Seccion 8).

a) En caso de que 2 (dos) equipos cumplan con la misma cantidad de votos,
el Jurado externo decidird sobre el equipo que pase a la siguiente
evaluacion. Dicha decision es inapelable y no se obliga a mostrar
el numero de votos.

) En caso de encontrarse plagio por parte de las y los participantes
de los equipos, serdn descdlificados automdaticamente.

Si un profesor(a)/asesor(a) es registrado en MAs de un equipo y estos son
seleccionados como finalistas, recibird cada uno de Ilos premios
correspondientes a los demds equipos.

e Las y los integrantes de los 5 (cinco) equipos ganadores recibiran una
constancia por su participacion.

® Samsung solicitard a las y los participantes, anuencia y autorizacic
en forma gratuita y voluntaria, para difusion y promocion d
Programa y de los proyectos registradas, en los distintos
conocidos y/o por conocerse, de esta forma Samsung prot
confidencialidad de las equipos, las ideas Yy los proyectos g
en caso de que las y los estudiantes sean menores de ed
obtener el permiso de su madre/padre o tutor.

e SAMSUNG tendrd la facultad de cambiar los premios
Programa y para ello se le hard saber a las y los
dichos cambios a través de los medios oficiales de
SAMSUNG.
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8. Premios para los 5 Equipos ganadores

Los 5 equipos ganadores serdn acreedores a capacitaciones y mentorias como un
medio para seguir construyendo el proyecto, darle estructura e impulsarlos a
generar cambio.

Contenidos de impulso:

3 capacitaciones virtuales: "Comunicacion Asertiva’, "Propuesta de Valor”
-y "Habilidades y Presencia Escénica”.

~

" 1Mentoria personalizada por una o un perfil experta/experto de Samsung.

Vales canjeables por productos Samsung:

A cada profesor(a)/asesor(a) de los proyectos finalistas se les otorgard un vale
canjeable por valor de $17,000 MXN

( \Jgar
do lu
G‘ \ugar

Premios adicionales

¢ Alas/los 5 primeros docentes con mds de 30 proyectos registrado rparte de
sus estudiantes se les otorgard un vale canjeable en la e-store de sung por
valor de $34,000.00 MXN.

e A la escuela con mayor nimero de registros al final de el Progran
gard un vale canjeable en la e-store de Samsung por valor de $34,000:
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9. Fechas importantes

ACTIVIDAD

FECHA

Lanzamiento de Convocatoria

09 de mayo

Evaluacion de video pitch TOP 50

2 Registro de iniciativas en pdgina web 09 de mayo - 01 de julio

3 Cierre de convocatoria 01 de julio

4 Incubacioén en linea 22 de julio - 09 de agosto

5 Seleccién TOP 50 - Ira evaluacion 12 de agosto - 18 de agosto
6 Anuncio de TOP 50 19 de agosto

7 Capacitacion Pitch TOP 50 28 de agosto

9

09 de septiembre - 15 de septiembre

10 Anuncio del TOP 5 17 de septiembre

1 Capacitaciéon y mentoria TOP 5 18 de septiembre - 29 de septiembre

12 Ceremonia de premiacion 17 de octubre

*Las fechas de todas las etapas de el Programa pueden estar sujetas a cambios
sin previo aviso.

10. Consideraciones generales

a) Lasiniciativas participantes en el Concurso "Solve for Tomorrow 2024" serdn
tratadas con las medidas de proteccion que establece la Ley de Propiedad
Industrial Mexicana y su Reglamento, especificamente en los articulos de con
fidencialidad y secretos industriales, asi como el articulo 5° de Servicios
Profe sionales Prestados a un Tercero, con la finalidad de salvaguardar los
datos e informacion técnica vertida para su evaluacion.

b) En caso de haber eventos presenciales, los vidticos, seguros y traslados al
evento que se lleve a cabo en la Ciudad de México correrd por cuenta de
Samsung.

c) Los tutores y/o padres de los participantes deberdn en todo momento
firmar la documentacion que Samsung le emita a fin de proteger los
derechos de los menores, en caso de que los tutores y/o padres no firmen
la documentacion emitida, los participantes serdn descadlificados
inmediatamente.

d) Las imdgenes fotogrdficas y/o videos tomados durante los eventos
relacionados con "Solve for Tomorrow 2024" podrdn ser utilizadas para uso
educativo y de promocion de Samsung, por lo que, una vez que el participe
se registre a la plataforma, otorga el uso de su imagen con el unico fin de
anunciar a los medios de comunicacion que Samsung considere prudente
su desarrollo dentro del presente Programa.

€) Al registrar la iniciativa en la plataforma, queda por entendido que los
participantes aceptan los términos Yy condiciones de Ila presente
convocatoria.

f) Los términos y condiciones de la presente convocatoria, podrdn ser
modificados en cualquier momento por Samsung, y se verd reflejado en la
pagina oficial de "Solve for Tomorrow 2024".

g) Samsung en cualquier momento puede cancelar el Programa de "Solve for
Tomorrow 2024".
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h) Samsung no se hace responsable de cualquier dano y/o perjuicio que
pueda ocasionarle a los participantes por el cambio de los términos
y condiciones y/o cancelacion de la presente convocatoria.

i) La propiedad intelectual de las iniciativas y los prototipos presentados
durante el evento corresponderd a los autores y de ninguna forma
Samsung serd responsable del registro de los mismos ante las autoridades
competentes.

A—  CE—
o O

Hi ¢
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AVISO DE CONFIDENCIALIDAD

De conformidad al evento organizado y realizado por Samsung Electronics
México, S.A. de C.V. (En lo sucesivo "SAMSUNG"), denominado "Solve for tomorrow
2024", el cual tiene como objeto incentivar a los estudiantes de nivel medio supe-
rior del sistema publico de ensefianza en México (en lo sucesivo “Evento”). Por
medio del presente medio de comunicacion oficial, SAMSUNG le pone a dis-
posicion los Datos Personales y de Contacto de los alumnos participantes para el
Evento, asi como, la propiedad intelectual y derechos de autor de los proyectos
realizados por dichos participantes (en lo sucesivo y en conjunto con los Datos
Personales y de Contacto, la "Informacion”).

Por lo anterior, SAMSUNG, le comparte dicha Informacion dnicamente y exclusiva-
mente para que puedan ser utilizados para observar y evaluar los proyectos
enviados por los participantes y asi cumplir con los propdsitos del Evento.

Por ningun motivo usted podrd: I. Contactar alos participantes, Il. Aduefiarse de la
Informacion, lll. Conservar la Informacidn, IV. Enviar la Informacion a terceros y/o V.
Utilizar la Informacion para fines distintos descritos en el presente Aviso.

En caso de que usted no cumpla con lo descrito en el presente aviso, SAMSUNG se
reserva los derechos que por ley le correspondad para ejercer las acciones lega-
les correspondientes que deriven referente alos actos u omisiones cometidos por
su parte y lo establecido en el presente.

DISPOSICIONES GENERALES

l.Registrarse para participar en la Convocatoria implica el conocimiento y con-
sentimiento a cumplir con las bases y condiciones establecidas en Solve For
Tomorrow 2024

Il.El registro de los proyectos quedard identificado bajo un ndmero y nombre de
proyecto y no bajo el nombre de las personas integrantes.

LAl completarse el proceso de registro los/as participantes se comprometen a
que toda la informacién presentada sea real y de su autoria.

IV. El desafio y los organizadores no pretenden asumir la propiedad intelectual de
ninguno de los proyectos inscritos. Los equipos serdn los unicos titulares y los
responsables de registrar y proteger la propiedad intelectual de sus proyectos.

V. De acuerdo con los valores de los organizadores, cualquier conducta discrimi-
natoria, actitud ofensiva, plagio o deshonestidad no serd tolerada. Los organiza-
dores tienen la facultad de descalificar a cualquier equipo que cometa una falta
de estas caracteristicas.

V1. El desafio se regird por las presentes bases, las que contienen las disposiciones
que regulardn el correcto desarrollo de la convocatoria.

AVA VA VAVAVAVAVAVAVAVAN
AVAVAVAVAVAVAVAVAVAVAN
ANV VA VA VA VA VAVAVAVAVAN
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que regulardn el correcto desarrollo de el Programa.

VIi. El canal oficial es el sitio web http://www.solvefortom
sitios del aliado operativo de:

donde se podrd acceder para conocer mas informaci
https://www.facebook.com/Disruptivotv/
https://www.instagram.com/disruptivotv/

ideas, comentarios y correos escritos en un idioma
en consideracion por los organizadores.

ciones formuladas por un conducto diferente al sefialado en el
En tanto, los organizadores se reservan el derecho a no responder
parcialmente las consultas que considere no pertinentes al desarrollo
grama o aquellas que el postulante pueda responder a traves de las herra
tas publicas disponibles.

XIl. Las ideas seleccionadas por cada etapa serdn notificadas por los medios que
los organizadores decidan. Asimismo, se hard un envio al correo electrénico
entregado por los postulantes en el formulario de registro, siendo responsabilidad
de estos dar acuse de recibo. La organizacion los contactard un mdximo de tres
veces, y tendrdn tres dias corridos para contestar. En el caso de que no lo hagan
quedardn fuera del proceso.

Xlll. Avance de ranking. Si algun equipo seleccionado no acusa recibo de la notifi-
cacion en las etapas del proceso, es eliminado de la Convocatoria por incum-
plimiento a las bases o se retira voluntariamente. En ese sentido, se incorporard al
ranking de seleccionados el equipo que la siga en puntdje de evaluacion. Las
modificaciones del ranking por alguna de las razones descritas en el articulo an-
terior se podrdn realizar hasta siete dias corridos después de la notificacion de los
equipos seleccionados. Si es que alguna idea deja el proceso fuera de ese plazo
el Programa continuard con menos participantes.
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XIV. Reportes de evaluaciones. Los equipos podrdn solicitar a la organizacion un
reporte con sus evaluaciones y su ubicacion en el ranking general. La via para ha-
cerlo serd enviando un correo electronico a la direccidn que aparecerd en las
notificaciones (innovacion@disruptivo.tv) El plazo de entrega dependerad del flujo
de informes solicitados.

XV. Deberes de las y los participantes. Los equipos que se registren en la comuni-
dad web se comprometen a tener un comportamiento adecuado y acorde de
los fines para los que esta convocatoria fue disefiada por los organizadores. Por
consiguiente, deberdn utilizar un lenguaje respetuoso, no promover ningun tipo
de actividad que promueva la discriminacion, como tampoco que atente contra
el orden publico, la moral o las buenas costumbres. La organizacion se reserva el
derecho de eliminar todo comentario que vaya en contra del desarrollo del de-
safio, sin previa notificacion.

XVI. Propiedad Intelectual. Los equipos declarardn expresamente ser los autores
originales de las ideas y de los soportes a traves de los cuales éstas se manifies-
tan. La responsabilidad de inscribir, de registrar o de gestionar los derechos de
propiedad intelectual o industrial de las eventuales obras, software, disefios,
marcas comerciales, patentes de invencion o de cualquier tipo que sean recono-
cidas por la legislacion de cada pais, recae de forma exclusiva en los equipos. De
la misma forma, los/as participantes (todos los miembros de los equipos) decla-
ran que se obligan a mantener indemne a los organizadores de la Convocatoria
de cualquier responsabilidad que pueda surgir derivada de la infraccion de dere-
chos de terceros o de cualquier controversia interna entre los mismos miembros
del equipo postulante, que tengan o aleguen tener derechos de cualquier natu-
raleza sobre las ideas sometidas a la Convocatoria de qué tratan estas Bases. Los
equipos son los unicos responsables por el material enviado a los organizadores
y de la autenticidad de la informacion entregada al momento de postular, y en tal
sentido liberan de toda responsabilidad y de cualquier indole a los organizadores
ya sea directa o indirectaq, prevista o imprevista, por cualquier tipo de danos, ya
sea emergente, lucro cesante o dano moral, derivados del material por ellos
enviado.

XVII. Exclusidon de Responsabilidades. Las personas integrantes de los equipos
inscritos serdn reconocidos como representantes de cada equipo y declaran de
Manera inequivoca gque los contenidos ingresados en sus postulaciones, provienen de
personas que voluntariamente los han puesto a disposicion de los organizadores
de la Convocatoria. Por tanto, los organizadores no han sido el autor de las ideas
ingresadas y no se responsabilizan de éstas. Por consiguiente, el equipo es quien
debe responder ante infracciones contractuales, legales y reglamentarias con
relacion a los contenidos ingresados, asi como del dano y perjuicio que puede
generar a terceros como consecuencia de su infraccion. Los organizadores no
garantizan la veracidad y autenticidad de la informacion personal proporciona-
da por los equipos, por o que no se responsabilizan de las acciones realizadas
por estos.
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XVIIIl. Reclamaciones. Con relacion a cualquier reclamacion, multa, sancion, pérdi-
da, dano, obligacidn o gasto (incluyendo honorarios razonables de abogados)
(conjuntamente las "Reclamaciones”) que surjan de o en relacidn con, directa o
indirectamente, el objeto de la presente convocatoria y/o actos u omisiones de
cualquiera de los equipos, se obliga a indemnizar y a mantener a los organiza-
dores, y a sus Miembros, consejeros, afiliados y/o sociedades relacionadas, y a
sus consejeros o administradores, representantes, funcionarios, trabajadores y/o
empleados en paz y a salvo de cualesquier reclamacion.

XIX. Difusion de imagen e ideas. En el formulario de inscripcidon es necesario adjun-
tar la autorizacion de uso de imagen en publicidad de todas las personas inte-
grantes del equipo, con el objetivo de utilizar la imagen del equipo para la publici-
dad, promocidn y otros fines comerciales y de negocio.

XX. Eliminacién de ideas. Los equipos podrdn borrar sus ideas de la pdgina web,
escribiendo un mensaje a través de la pestana contacto con el asunto "Borrar
ided". En €l deberdn explicar las razones y enviar el link donde se encuentra. El
plazo para ejecutar la solicitud dependerd del flujo de solicitudes de eliminacion.

XXI. Tribunal competente en caso de demandas. Para todos los efectos legales las
partes implicadas se someten ala competencia de los Tribunales de la Ciudad de
México.

XXIl. Inhabilidades para participar. Se deja establecido que no podrdn participar,
quedardn fuera de la competencia en cualquier etapa del proceso y perderdn la
opcion de recibir el premio:

e Las personas naturales que desempenen labores permanentes o
esporadicas para los organizadores

® Las personas naturales que no hagan entrega de los documentos
solicitados, que presenten informacion incompleta o falsifiquen datos
entregados.

¢ Las personas naturales que se desempenien como mentores y/o eva-
luadores de la presente convocatoria.
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XXVI. Los equipos serdn responsables de cubrir los gastos derivados de su partici-
pacion en las diferentes etapas de el Programa, incluyendo -entre otros-
produccion del video y comunicacion entre los equipos.

XXVIl. Los presentes términos y condiciones podrdn ser modificados sin aviso
previo.

XXVIII. Los organizadores se reservan el derecho de admision y de interpretar los
términos y alcances de estas bases y condiciones.

XXIX. Los organizadores quedan facultados para resolver los aspectos no con-
templados en la presente convocatoria, asi como todas las cuestiones que
puedan suscitarse en relacion con este desafio.

Consulta el aviso de privacidad de Samsung para Solve For Tomorrow 2024 en el
siguiente link:

Consulta el aviso de privacidad de Disruptivo y Socialab México en el siguiente link:

Contacto:

Para mayor informacion, dudas, soporte o aclaraciones ponte en contacto con
nosotros a traveés de
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